
Уважаемы участники Соревнований! 

 
 

Для предварительной подготовки (тренировки) команд к Соревнованию 

Организатор предоставляет программный Тренажер (симулятор). Тренажер 

(симулятор), представляет собой программную среду, имитирующую 

реальный полигон, а также унифицированную программную модель 

беспилотного летательного аппарата мультироторного типа (далее – ПМ 

БПЛА МТ), оснащенного моделями сенсорных модулей, необходимыми и 

достаточными для выполнения всех заданий, описанных в Регламенте 

Соревнования. 

Доступ к Тренажеру предоставляется всем Командам после успешной 

регистрации Команды. 

 

https://aerobot.sfedu.ru/%d1%80%d0%b5%d0%b3%d0%b8%d1%81%d1%82%d1%80%d0%b0%d1%86%d0%b8%d1%8f-%d1%83%d1%87%d0%b0%d1%81%d1%82%d0%bd%d0%b8%d0%ba%d0%b0/

